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Arbeitsblatt 1

Beschreibe anhand der folgenden Fragen, was ihr Gber den Technologiekonzern im Spiel
herausgefunden habt.

1) Was ist das Ziel des Konzerns?

2) Womit verdient der Konzern Geld?

3) Welche Daten iiber User sind Fiir den Konzern wertvoll?

4) Wie verandern sich die Inhalte, die den Charakteren gezeigt werden, im VerlauF des Spiels?
Welche Rolle spielt dabei Kiinstliche Intelligenz (KI)?
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5) Auf welche Weise kdnnen Social-Media-Konzerne ihre User beeinflussen und wie stark ist die
Beeinflussung? (Denke daran, was Elif, Mila, Leo und Vincent erlebt haben!)

Eigener Konzern-Slogan:
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